
真實與想像的奇幻體驗
行動博物館

「參觀前」導引說明

這是一輛以酷獸發想的行動博物館
9 個展示單元的參觀方式可以自行組合、自由互動
歡迎大家從玩樂中體驗前人的創意、激發自己的創意



國立歷史博物館(以下簡稱史博館)位在臺北市南海路上，緊鄰
植物園，創建於西元1955年，是國民政府遷臺後開辦的第一所公
共博物館。開館之初並無館藏，而後陸續經由政府 機關撥交、捐
贈、購藏等多項管道，藏品日益豐富。文物品類包括史前彩陶、
青銅器、唐 三彩、近代書畫等，藏品樣貌多元，古今兼備，並深
具民間性與生活性。

史博館在2001年首創全臺第一輛行動博物
館車，以館藏錢幣為展示主題，將40呎大型貨
櫃車設計改裝，開往不同地區的學校和社區展
出。2008年又以「臺灣早期生活」為展覽主題，
打造第二輛「臺灣文物數位行動博物館」。開
設以來，兩輛行動博物館巡迴全臺各地，至

2019年底展出超過346場次，服務逾110萬人次，
提供學校師生和社區居民新的文化體驗。2017年重新改造其中一輛，推出「酷獸來了-真
實與想像的奇幻體驗」，以動物的展示主題，結合數位遊戲和互動學習，讓大家從玩樂中
體驗和理解人們所處世界的真實與想像。

國立歷史博物館
酷獸車的主人

酷獸車的誕生-行動博物館



拓印帶回家
集滿摺頁的四神拓印、
酷獸紀念章。
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尋找酷獸車
酷獸車展示單元配置

2

生活於日常
遨遊於想像

動物的牠和祂
了解日常的動物、認識想像的動物，
也是了解自己、認識社會和世界的
 一種方法。
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酷獸車單元
參觀導引建議

酷獸再現
神奇的3D列印術

展示三個酷獸主角-獸形器
座、三彩馬、綠釉陶牛(為
館藏3D列印教育品)。
展品解說、語音導覽。
3D列印館藏製作流程影片。

1.

2.
3.

單元說明

三個主角中哪個是真實動物？
哪個是想像動物？真實動物
當中哪個又更忠於真實？
3D列印技術除了讓館藏能
以分身出遊，還能有什麼樣
的應用?

1.

2.

參觀導引建議
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生活於日常，遨遊於想像
動物的牠和祂

單元說明

參觀導引建議

互動學習區

綠釉陶牛闖通關:利用館藏漢代文物設計四
道遊戲關卡，圖片問答、四神方位配對、拼
圖、圖片記憶，從遊戲中認識館藏文物。
一起來做三彩馬:從選土、成型、素燒、上
釉、釉燒步驟，認識三彩馬製作過程。
超級酷獸偵探王:從提供的三則文物描述線
索，發揮觀察力，找出正確圖片答案。
我的酷獸最有型:利用青銅器各部位創作元
件，自由拼組，創作個人專屬的酷獸(本遊
戲元件取自館藏文物-獸形器座、虎形尊、
蟠龍方壺)。

1.

2.

3.

4.

單元說明

哪個單元需要運用到你的觀察力?哪個單元
需要運用到你的創造力?
在唐代(西元7-10世紀)盛行的多彩陶器-唐
三彩是怎樣製作出來的呢?像陶瓷器這樣從
單色釉變成多色釉，類似研發需要怎樣的
態度呢?
從東漢時期(西元1-3世紀)遺留下來的文物
，不難看出是一個真實與想像同時高度發
展的時代，不管是農業技術、造紙、天文
學具體的科技發展，還是道家、神仙這種
偏想像的文化，兩者都很盛行，除了闖關
遊戲上的文物， 你還能找出其他線索嗎?

1.

2.

3.

參觀導引建議
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以不同材質館藏連結日常的動物(虎、龜、鹿)，認識與
其有關的俗諺語與象徵意義，並介紹臺灣在地動物之
特性與所處環境。
以不同材質館藏連結想像的動物(麒麟、鳳凰、龍)，發
現其於生活周遭的應用，了解人們對於美好的追求與
期待。

1.

2.

日常動物的牠，有什麼特質？還有哪些約定俗成的字
句與牠有關？
在臺灣，日常動物的牠有瀕危、野外滅絕的情形，有
哪些新聞事件與牠有關？而你又能做些什麼保護牠？
想像動物的祂，有什麼特質？你還在哪看過祂們的蹤跡？
除了麒麟、鳳凰、龍，還有那些想像動物的祂？祂又代表
了人們對於那些價值的期待？

1.

2.

3.
4.

學習資訊站( Kiosk)



酷獸車單元
參觀導引建議
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巧拼動物園
想像力是一種
超能力

七巧板拼成的動物圖形，歡迎
大家來挑戰。

單元說明

認識基本幾何形狀，配合
謎題轉動擺放與研究分割
方式，最後拼出動物圖形。
發揮創意，拼出自創的動物
圖形。

1.

2.

參觀導引建議
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字由字在
形的想像
字的創造

從圖畫演進為文字的象形字
裡，不乏屬於動物的文字，
試著用毛筆沾水寫寫看，如
何用線條筆畫表達動物的外
形特徵。

單元說明

認識象形字。
除了象形字，漢字還有
哪些不同的構字方式?

1.
2.

參觀導引建議
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魔鏡魔鏡
潮酷獸

將 螢 幕 分 別 對 準 3 D 列 印
館藏，將出現不同的互動
體驗。

單元說明

以三彩馬趣味動畫為例，
認識AR擴增實境。
以獸形器座為例，認識文
物環物拍攝。

1.

2.

參觀導引建議
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我是主角 體感互動區

阿獸降蛇傳：化身成阿獸，抓回逃竄的蛇。
一起來尬舞：模仿遊戲中馬的姿態。
大牛耕田趣：化身鐮刀手，體驗割稻的
樂趣。

1.
2.
3.

單元說明

認識體感互動數位科技。想想看在生活中
還有其他的感應裝置嗎?
認識二維條碼QRcord。這項數位科技對於
大家現在生活有很大幫助，還有哪些其他
例子呢?

1.

2.

參觀導引建議
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https://www.nmh.gov.tw

真實與想像的奇幻體驗
行動博物館


