
本部 106年度院管制計畫評核結果 
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別 

項 

次 
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計畫名稱 評核意見 等第 

公

共

建

設

計

畫 

1 

衛武營

藝術文

化中心

籌備處 

衛武營藝術文

化中心興建計

畫 

文化部： 

本計畫為重大公共建設計畫，106年度目標均大致

達成，惟本案預計 107年 10月啟用，各項工程驗

收進度仍請持續積極督導管控。 

乙 

(初核) 

行政院： 

1.本計畫除第 2 標(部分延後施作工項)尚未完工

外，餘皆已完工並分別辦理驗收及缺失改善中，

惟文化中心預訂 107年 10月啟用，各項工程驗

收履勘、營運前準備等進度仍請持續積極督導

管控，並落實風險管理。 

2.本計畫執行多年並已建立相關策略方向，惟無法

有效落實，且創新性建築技術及規格跨部會協

調不易，致本計畫執行落後，後續請再強化落實

度；另本計畫執行過程之相關歷程經驗，請務必

詳實紀錄並傳承，作為文化部後續相關計畫之

參考。 

乙 

(複核) 

社

會

發

展

計

畫 

2 文化部 

臺灣文化生活

品牌國際化計

畫(106年至 109

年) 

文化部： 

本案經費運用及年度目標皆符合進度，惟本案為

跨年度計畫，請積極賡續辦理各項工作項目。 

優 

(初核) 

行政院： 

1.臺灣文化銀行資訊平臺之建置，為後續發展文創

產業加值運用及進行跨業合作之基礎，建議儘

速提出需求建議書，俾利平臺建置工作推動。 

2.106年度文創從業人口為 32.5萬人，已超過本計

畫總目標（30萬人），惟年度文創產業產值並未

達標，顯示整體產業發展策略仍有調適改進之

處，建議適時於行政院相關橫向協調平臺提出

檢討方案。 

乙 

(複核) 

科

技

發

展

計

畫 

3 文化部 

超高畫質電視

示範中心及創

新應用計畫(105

年-108年) 

文化部： 

請依照首席評議專家對計畫之綜合評估意見調整

計畫執行方向，而該計畫之績效複評結果將作為

後續年度資源分配之重要依據，如下： 

1.本案係文化部影視及流行音樂發展司主導，公視

基金會負責執行，自今年八月開始管考迄今，主

優 

(初核) 
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政單位與執行單位已慢慢了解科技計畫產出不

再是傳統的 KPI 而是真正的產業效益或社會效

益。 

2.主政單位與執行單位已逐步調整產出效益，諸如

為協助產業生態系建立，需 4K設備共享、4K素

材分享、教育訓練等；為建立有影像力之智財與

推展國際化，需將 IP上架至國際 OTT平台。 

3.本案在創新應用分項有(部分)補助獨立製片業者

或新創導演進行超高畫質影片製作，有助於 4K

影視產業之推動。惟大規模之投融資運作，則將

由文化部次長主導中。 

4.跨部會合作可以達到相輔相成的效果，本案 4K

超高畫質視訊、VR/AR 等相關技術可以取自經

濟部技術處、國研院國高中心等單位，而本案所

製作之內容可以提供經濟部技術處進行 5G 計

畫系統服務試驗用途，期能縮短本案產出與未

來 5G網路商用整合時效，其可相得益彰。 

5.文化部科技計畫大多以 18 個月為執行時程，雖

然可以被接受，但以現在科技進步神速與新媒

體推陳出新下，應該逐步縮短計畫執行時程，以

利與國際文創科技順利接軌。 

6.本案執行單位每月皆由公視總經理親自召開月

會進行各項議題之執行檢視，亦邀請評議室專

家與同仁與會進行 milestone 與 end-point value

之契合度溝通，本案執行單位重視科技計畫之

執行值得肯定。惟主政單位文化部因人力不足，

有時並未與會，如此將無法了解計畫執行情形

及即時解決執行單位所面臨之問題。建議科技

計畫之主政單位應指派一位了解計畫內涵與具

決策之人員專職參與，以利計畫之推動。 

行政院： 

1.本計畫執行成果多為初級量化指標，實際效益與

影響似有不足，建議未來對於公視數位視訊廣

播(DVB-T)播出後之閱聽情形、培訓人員之組成

與後續就業及 4K 相關設備之業者與青創使用

情形應有深入分析與研究；另多媒體隨選服務

甲 

(複核) 
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(MOD)與 OTT(Over The Top)為影音服務發展趨

勢，除現行公視+影音平臺及公視 DVB-T 外，

建請強化相關規劃與應用。 

2.本計畫整體而言多能如原規劃執行，惟過於偏重

硬體設備購建與技術導入，在應用部分應強化

促進超高畫質內容產製、產業及人才與國際接

軌、促成產業上中下游互利合作等政策目標之

扣合，並提出佐證資料；在超高畫質創新應用推

廣部分，除電視、電影產業外，可評估智慧社會

之需求，例如：高畫質醫學影像、影像監測等相

關技術或可有其他應用面向。 

3.請公共電視文化事業基金會評估與民營製片公

司合作，並可將已有劇本拍攝規劃者列為優先

合作對象，透過提供 4K相關設備與服務，或可

交換 4K部分之授權等。 

4.為加速產業導入創意產製編導動畫、VR/AR、雲

端服務等創作觀念，建請積極強化電視電影產

業人才培育，俾迅速擴散相關技能至業者。 

5.本計畫除硬體建置外，後續執行請評估調整經費

配置情形，強化內容製作創新，著重內容製作相

關軟體之建置，以利加速產製並更契合計畫目

標。 

 


